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Guerra

I Parte. Laboratorio. Valor 20 puntos
1. Elegir un software para virtualizacion (Virtual Box / VMware), descargar, instalar y configurarlo. 2. Descargar,
instalar la distribucion de Windows Server (2016/2019) elegida dentro de la maquina virtual. 3. Realizar el
proceso de configuracion correspondiente al realizar el proceso de la instalacion del SO. 4. Configurar una carpeta
para hacer respaldos de codigos dentro del SO, verifique su instalacion, configuracion. 5. Realizar la
configuracion del Servidor de Datos (que se accesible por Remote Desktop Connection, ANYDESK, FTP). 6.
Hacer pruebas de funcionamiento.

w64/ | WinServer2019
© Apagada

E General D Previsualizacion

Mombre: WinServer2019
Sistema operativo: Windows Server 2019 (64-bit)

n Sistema
Memori 6076 MB WinServer2019

Procesadore: 6
Orden de arranque: Disco duro, Optica, Disquete
Aceleracion: Paginacion anidada, Paravirtualizacion Hyper-\V

D Pantalla

Memoria de video: 128 MB
Controlador grafico: VBoxSVGA
Servidor de escritorio remoto:  Inhabilitado
Grabacion: Inhabilitado

Almacenamiento

Controlador: SATA

Puerto SATA 0: WinServer2019.vdi 20.84 GB)

Puerto SATA 1: [Unidad optica] 177 21105-1748.rs5_release_svc_refresh_SERVER_EVAL_x64FRE_es-es.iso (5.29 GB)
Controlador: Floppy

Dispositivo de disquete 0: Unattended-4afa531f-500a-42d1-bc61-7f44d850f22d-aux-floppy.img (1.41 MB)
P Audio

Controlador de anfitrion: Predeterminado
Controlador: Audio Intel HD

[P Red

Adaptador 1: Intel PRO/1000 MT Desktop (Adaptador puente, =Intel(R) Wi-Fi 6 AX201 160MHz=)

EA Administrador: C:\Windows\system32\cmd.exe




II Parte. Caso de Estudio. Valor 20 Puntos
1. Teniendo en cuenta el siguiente plano de oficina (Figura 1), confeccione el esquemade RED LAN, puesto que
en ambas oficinas 1y 2 se va a utilizar el servidor de datos.
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III Parte. Pseudocodigos, diagrama de flujo. Valor 10 Puntos 1. Desarrolle los problemas en pseudocodigo para la parte IV de la asignacion.

Problema 1:
P\lgorltmo ConversorDeHoras :Hgori:no Conversordedoras

2 Definir hora, minuto Como Entero "

3 Escribir 'Ingrese 1a hora en formato 24 horas (HH:MM):' Definir hora, minuto Cono Entero

4 Leer hora, minuto | P
5 Si hora<d 0 hora>?4 0 minuto<d 0 minuto>59 Entonces QUGS O AT LR

- Escribir 'Error: revise la entrada’ —l—{

hora, ninuto

1 SiN I
\ 10. _ -

31 fora=) Entonces d horact 0 horaslt D aimutedh 0 pinstorsg e
nuevatora € 12 wa
10 periodo « 'an’ )
1 SiNo h "Error: revise la entrada’ j
ora=l
12 Si hora=12 Entonces
13 nuevadora « 12
nue»aHma « 11
14 periodo « 'pn' Ilura ) ,
15 SiNo perlodu ¢ 'an
16 Si hora>12 Entonces WmHm N
. hufa)h
17 nuevaora ¢ hora-12
18 periodo « 'pm' pmndos o
19 SiNo nuevalora ¢ hora  nuevaHora « hora-12
20 nuevaHora ¢ hora 1 1
) , L periodo ¢ 'an' periodo ¢ 'pn’
2 periodo ¢ 'am
FinSi \_l_k
FinSi
24 Finsi R
. P ~__ ¥
25 51 nuevaHora<id Entonces H nevaoracl ———————
26 i Escribir 'Lz hora en formato 12 horas es: 0', nuevaHora, ':', minuto, ' ', periado \/
e : ] 1
4 :SINO 'La hora en formato 12 horas es: ', nuevaHora, ":', minuto, ' ', periodn, "La hora en formato 12 horas es: @', nuevalora, ':', minuto, ' ', perioduf
28 . Escribir 'La hora en formato 12 horas es: ', nuevaHora, ':', minuto, ' ', periodo l |
29 FinSi |
30 FinSi J_

. . . Findlgoritno
31 FinAlgoritmo )



Problema 2:
| Algoritmo VentasDeRefrescos

2
3

e

26

Definir cc, cp, nc, np, lc, Ip, ct, nt, 1t, total Como Real
Escribir 'Ingrese cantidad vendida de Cola (maximo 5000000): '
Leer cc
Escribir 'Ingrese precio de Cola:'
Leer ¢p
Escribir 'Ingrese cantidad vendida de Naranja (maximo 5000000):'
Leer nc
Escribir 'Ingrese precio de Naranja:
Leer np
Escribir 'Ingrese cantidad vendida de Limon (méximo 5000060):'
Leer Ic
Escribir 'Ingrese precio de Limdn:'
Leer Ip
Si cc<h 0 cc>5000000 0 nc<d 0 nc>5000000 0 1c<d 0 1c>5000000 0 cp<d 0 np<d 0 1p<d Entonces
Escribir 'Error: revise la entrada'
SiNo
ct € corep
nt € ncnp
1t € lexlp
total « ctnttlt
Escribir 'Total Cola: ', ct, ' B/.
Escribir 'Total Naranja: ', nt, ' B/.
Escribir 'Total Limon: ', 1t, ' B/,
Escribir 'Total General: ', total, ' B/.
FinSi

27 FinAlgoritmo

ct « ccxep

|

nt ¢ ncxnp

|

1t « lexlp

|

total ¢ ctent+lt

|

“;‘J‘Total Cola: ', ct, "B/."/

l )

‘;‘J'Total Naranja: ', nt, ' 8.

| ,

[Total Linén: ', 1t, ' 8/."]

l

r 7
/'Total General: ', total, ' B/.'?“

l

w\Algoritmo VentasDeRefrescos)

Definir cc, cp, nc, np, lc, lp, ct, nt, 1t, total Como Real

A
¥

J;’"Ingrese cantidad vendida de Cola (naximo 5000000): "

‘ 7
/ 'Ingrese precio de Cola:'’/

B

“;“"Ingrese cantidad vendida de Naranja (maximo 500000@):'?

i

r 7
'Ingrese precio de Naranja:':f

—EH

/ 4
/ 'Ingrese cantidad vendida de Limén (méximo 5000000):'’/

i

A
[ . . 7
| 'Ingrese precio de Limdn:'/

/ 'Error: revis

7
e la entrada' '

FinAlgoritmo



IV Parte. Desarrollo de problemas en Python. Valor 20 Puntos

Problema 1:

import tkinter as tk

None; M = None
= tk.Tk()
.title( 'Conversor de Horas')

getH():
ler.grid_remove()
per.grid_remove()
try:
H int(ehl.get())
M int(eml.get())
if H>24 or H<® or M>59 or M<O:
raise ValueError
else:
if H==12:
1h2.config(text="00")
per.config(text="pm")
per.grid(row=1,column=7)
elif H>12:
1h2.config(text=str(H-12))
per.config(text="pm")
per.grid(row=1,column=7)
elif H<1@:
1h2.config(text=("'@"+str(H)))
per.config(text="am")
per.grid(row=1,column=7)
else:
1h2.config(text=str(H))
per.config(text="am")
per.grid(row=1,column=7)
if M<10:
Im2.config(text=('0"+str(M)))
else:
Im2.config(text=str(M))
except ValueError:
ler.grid(row=3, column=0,columnspan=7)

= tk.Label(win, text="Hora Inicial®', font=("Arial’', 16), padx=5)
.grid(row=0, column=@, columnspan=3)

= tk.Label(win, text='Hora Final®', font=('Arial‘', 16), padx=5)
.grid(row=0, column=4, columnspan=4)

= tk.Entry(win, width=3, font=("Arial', 14))
.grid(row=1, column=@, padx=0)

= tk.Label(text=":", font=('Arial’, 14))
.grid(row=1, column=1, padx=©)

= tk.Entry(win, width=3, font=("Arial’, 14))
.grid(row=1, column=2, padx=e)

tk.Label(text=" ', font=("Arial’, 14))
s.grid(row=1, column=3, padx=0)

1h2 = tk.Label(win, width=2, font=("Arial', 14, 'bold"))
lh2.grid(row=1, column=4, padx=0)

ph2 = tk.Label(text=":', font=("Arial’, 14, "bold"))
ph2.grid(row=1, column=5, padx=0)

Im2 = tk.Label(win, width=2, font=("Arial', 14, 'bold"))
Im2.grid(row=1, column=6, padx=8)

ler tk.Label(text="Error: revise la entrada', font=("'Arial', 10, 'bold'), fg='red')
per tk.Label(text="", font=('Arial', 14, "bold'))

bt = tk.Button(win, text='Convertir®, font=('Arial®, 14), command=getH)
bt.grid(row=2, column=@, columnspan=8, pady=5)

win.mainloop()




Problema 2:

import tkinter as tk

win = tk.Tk()
win.title('Ventas de Refrescos')

f calcular_ventas():

errL.grid_remove()

try:
int(cce.get())
float(cpe.get())
int(nce.get())
float(npe.get())
int(lce.get())
float(lpe.get())

cc < © cc > 5000000:
raise ValueError

nc < @ nc > 5000000:
raise ValueError

lc < @ 1c > 5000000:
raise ValueEkrror

cp < ©:
raise ValueError
np < 9@:
raise ValueError
1p < @:
raise ValueError

ct cc * cp
nt nc * np
1t 1c * 1p
total = ct + nt + 1t

ctl.config(text=Ff"'{ct:.2

ntl.config(text=f'{nt:.

1tl.config(text=F"{1t:.2f )

totallL.config(text=Ff'Total: {total:.2f} B/.")
except ValueError:

errL.grid(row=7, column=@, columnspan=4)

tk.Label(win, text='Producto', font=('Arial', 12)).grid(row=0, column=0)
tk.Label(win, text='Cantidad', font=('Arial', 12)).grid(row=e, column=1)
tk.Label(win, text='Precio (B/.)', font=('Arial’, 12)).grid(row=e, column=2)
tk.Label(win, text="Total®, font=("Arial’, 12)).grid(row=8, column=3)

tk.Label(win, text='Cola", font=('Arial', 12)).grid(row=1, column=0)
cce = tk.Entry(win, width=10)

cce.grid(row=1, column=1)

cpe = tk.Entry(win, width=10)

cpe.grid(row=1, column=2)

ctl = tk.Label(win, width=12, font=('Arial', 12))

ctl.grid(row=1, column=3)

tk.Label(win, text='Naranja', font=('Arial', 12)).grid(row=2, column=0)
nce = tk.Entry(win, width=10)

nce.grid(row=2, column=1)

npe = tk.Entry(win, width=10)

npe.grid(row=2, column=2)

ntl = tk.Label(win, width=12, font=('Arial‘’, 12))

ntl.grid(row=2, column=3)

tk.Label(win, text="Limén', font=('Arial’, 12)).grid(row=3, column=@)
lce = tk.Entry(win, width=10)

lce.grid(row=3, column=1)

lpe = tk.Entry(win, width=10)

lpe.grid(row=3, column=2)

1tl1 = tk.Label(win, width=12, font=('Arial‘’, 12))

1tl.grid(row=3, column=3)

totalL = tk.lLabel(win, text='Total: ©.00 B/.', font=('Arial’, 12, 'bold"))
totallL.grid(row=5, column=@, columnspan=4, pady=10)

errL = tk.Label(win, text='Error: revise la entrada', font=('Arial', 1@), fg="red')
tk.Button(win, text='Calcular®, font=('Arial’, 12), command=calcular_ventas).grid(row=6, column=@, columnspan=4, pady=5)

win.mainloop()




